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INSTRUCCIONES DE

n Localizar tuneles activos

a. Perfore con el dedo o con un taco de 1,25 cm un
agujero en el tunel. Marque los agujeros con
banderillas. Tenga cuidado de no aplastar el tunel.

b. Revise el tunel 24 horas después. Los agujeros
cerrados son un indicativo de que hay actividad.

ﬂ Pasos previos a la instalacion

a. Haga una hendidura de 2,5 cm con el talon para

colocar el gatillo de la trampa en el centro del tunel.

b. El profundimetro incorporado debe encajar en la
hendidura para confirmar que la profundidad es la
correcta.

c. Utilice los dientes de la trampa para marcar el tunel
a cada lado de la hendidura.

d. Utilice un cortabordes o una pala para cortar y abrir
un agujero de 12,5 cm de ancho a través del tunel
para facilitar la insercién de la trampa.

B Instalar y armar la trampa

a. Inserte los dientes de la trampa en el tunel.

b. Pise el pedal amarillo por la parte final y que
gueda mas elevada. Tenga cuidado de no tapar el
agujero con el pedal.

c. Pise el pedal hasta que la trampa quede cerrada
con el pestillo y el indicador de gatillo asome por
la ranura.

d. Apriete el indicador de gatillo con el pie o el dedo.
La trampa quedara armada.

CONSEJO 1: La base de la trampa debe estar
completamente apoyada sobre el suelo si esta
instalada correctamente.

CONSEJO 2: Si la trampa no se arma, NO SALTE
SOBRE ESTA - Vea "Soluciéon de Problemas".
CONSEJO 3: Haga un agujero en el tinel a 15 cm
de cada lado de la trampa. Una semana después, si
uno o los dos agujeros aparecen sellados y la trampa
no se ha disparado - Vea "Solucién de Problemas".

ﬂ Captura y retirada del topo

a. Si el pedal esta levantado, significa que se ha
realizado una captura.

b. Coloque la trampa en un cubo vy libere el cadaver
comprimiendo el pedal con la mano.

PRECAUCION: NO COJA NUNCA LA TRAMPA ACTIVADA.
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MOVER Y REUTILIZAR LA TRAMPA

SI LA TRAMPA NO SE HA DISPARADO DESPUES DE UNA SEMANA:

La trampa puede recolocarse en otro lugar. Coloque
suavemente el pie sobre el pedal y presione el boton de
seguridad para desarmar la trampa. La trampa se
disparara hacia arriba cuando se libere el pestillo. Retire
la trampa y coldéquela en otro tunel activo. Repita los
pasos 2 y 3 para armar la trampa.

ANTES DE GUARDAR LA TRAMPA:
Limpie la trampa antes de guardarla para eliminar los

restos de barro seco.
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RESOLUCION DE PROBLEMAS

SI LA TRAMPA NO SE ARMA:

1. NO SALTE SOBRE LA TRAMPA para armarla. Esta trampa se arma facilmente si se han abierto los agujeros. Si continta
notando resistencia, mueva la trampa a otro punto del tunel.

2. Compruebe que la hendidura para el gatillo no se haya llenado de tierra mientras instalaba la trampa. Repita todos los
pasos desde el punto 2a

3. Asegurese de que no hay barro que interfiera en el movimiento de la trabilla. Limpie la trampa y pruebe en otra
localizacion.

SI LA TRAMPA NO SE DISPARA:
1. Si el indicador de gatillo estd a 1,5 cm por encima del pedal:
Utilice una pala para abrir la trampa haciendo palanca desde el suelo - esto deberia disparar la trampa. Retire la
suciedad y el barro y coloque la trampa en otro punto del tunel.

2. Si al apretar el boton de seguridad la trampa no se dispara, siga las instrucciones indicadas en el punto anterior.

SI EL SUELO ES MUY BLANDO:
La trampa puede quedar demasiado enterrada. Busque una localizaciéon mas firme.

NO HAY ACTIVIDAD:
Si después de una semana no hay actividad, considere mover la trampa a otro lugar.

PARA MAS INFORMACION:
Visite www.belllabs.com





